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Presentación

Con el propósito de suponer un avance significativo hacia la industrialización del software,  o al menos proporcionar mejoras significativas en la productividad y calidad, a lo largo de esta década ha emergido el paradigma del Desarrollo de software dirigido por modelos (DSDM), término que en realidad se refiere a un conjunto de técnicas o paradigmas de desarrollo que comparten algunos principios básicos, y que surgen, en su mayoría, a partir de la iniciativa MDA (Model Driven Architecture) del OMG, presentada en noviembre de 2001. Entre estos paradigmas podemos destacar: MDA, factorías de software, desarrollo basado en lenguajes específicos del dominio y programación generativa. Los tres primeros son los más extendidos y a los que se prestará mayor atención en el curso aunque todos comparten unos principios comunes.

Descriptores

Desarrollo de software dirigido por modelos (DSDM), Ingeniería de modelos, MDA, Factorías de software, Desarrollo específico del dominio, DSL, Programación Orientada al Lenguaje, Transformaciones de Modelos, Metamodelado, Herramientas de metamodelado.

Objetivos

El objetivo de este curso es que el alumno conozca los principios básicos comunes a todas las técnicas de DSDM, en particular del metamodelado como teoría que subyace a la creación de lenguajes de modelado o lenguajes específicos del dominio (DSL). También deberá conocer las visiones o paradigmas DSDM más extendidos: MDA, Factorías de Software y Desarrollo Específico del Dominio con DSL. Además el alumno deberá adquirir experiencia en el manejo de herramientas para la creación de DSL y para el desarrollo de aplicaciones a través de DSDM.

Conocimientos Previos

Modelado de Software con UML, Patrones de Diseño, Tecnología Java.
Programa de Teoría

Capítulo 1. Introducción al Desarrollo Dirigido por Modelos (DSDM)

1.1. Industrialización del software

1.2. Principio básico del DSDM: lenguajes de modelado o específicos del dominio (DSL) y generación automática de código

1.3. Diferentes paradigmas DSDM

1.3.1. MDA

1.3.2. Factorías de software

1.3.3. Desarrollo específico del dominio

1.4. Aplicaciones del DSDM

Capítulo 2. Fundamentos del DSDM

2.1. El concepto de metamodelo

2.2. Lenguajes de metamodelado: EMOF y Ecore

2.3. El lenguaje de restricciones OCL

2.4. Perfiles UML

Capítulo 3. Creación de lenguajes

3.1. Sintaxis abstracta

3.2. Sintaxis concreta

3.3. Semántica

3.4. Metamodelos ejecutables

3.5. Extensibilidad 

3.6. Proceso de creación de un DSL

3.7. Ejemplo de lenguaje

Capítulo 4. Transformaciones de modelos

4.1. Propiedades

4.2. Lenguajes de transformación de modelos: Características y Clasificación

4.3. QVT, ATL y RubyTL

4.4. Ejemplos de transformaciones modelo-modelo

4.5. Herramientas de Transformación

4.6. Lenguajes de transformación modelo a texto.

4.7. Mof2Text, XPand, MofScript

4.8. Ejemplos de transformaciones modelo-texto

Capítulo 5.  Herramientas DSDM 

5.1. Herramientas MDA: Optimal-J, ArcStyler y AndroMDA

5.2. Herramientas de metamodelado: Metaedit, DSL Tools, XMF

5.3. OpenArchitectureWare

5.4. AMMA

5.5. AGE

5.6. Proyectos Eclipse: GMF, GMT, ModelBus, MDDi

Capítulo 6. Aplicaciones del DSDM

6.1. Generación de código a partir de modelos vs. Obtención de modelos a partir de código

6.2. Myme: Automatización del uso de un framework

6.3. Wrappers-Java: Un ejemplo de modernización

Programa de Prácticas

Práctica 1. Manejo de Ecore. Escribir un metamodelo y generar código Java 

Práctica 2. Manejo del editor EMFatic

Práctica 3. Escribir restricciones con OCL.

Práctica 4. Manejo de OpenArchitectureWare: Xtext, Xpand, Xtend

Práctica 5. Escribir transformaciones con RubyTL y Xtend

Prácticas 6. Escribir transformaciones con MofScript y Xpand

Práctica 7. Manejo de GMF

Práctica 8. Manejo de DSL Tools

Práctica 9. Manejo de AndroMDA

Criterios de Evaluación

La evaluación tendrá en cuenta la realización de los ejercicios  prácticos (50%) y la elaboración de un trabajo (50%) .
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