Fundamentos de Ingeniería del Software

Ingeniero en Informática – Curso 3º

Boletín con soluciones a los ejercicios de diseño.

Cuestión 1. (Piattini et al. 96)
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Figura 8.10. Diagrama de estructuras obtenido aplicando andlisis de
transformacion a los DFD de la Figura 8.9
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Figura 8.11. Diagrama de estructuras obtenido aplicando andlisis de
transformacion a los DFD de la Figura 8.9 y afiadiendo los médulos predefinidos
de «Leer» v « Escribirs





Cuestión 2. (Piattini el al. 96)
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Cuestión 5. (Piattini et al. 96) En este ejercicio, el enunciado refleja una transacción en el primer nivel, ya que nos dice que cualquiera de las funciones del diagrama principal «puede realizarse en cualquier momento, independientemente de las demas funciones». Esto quiere decir que en un instante determinado se puede realizar cualquiera de las funciones indicadas sin que previamente se necesite haber realizado alguna de ellas en particular.

En este ejercicio no se ha contemplado el tratamiento de errores. Así, por ejemplo, no se podrá realizar una factura si no existe ningún pedido. Aunque esto pudiera indicar que sería necesario realizar primero el proceso o módulo 3 y posteriormente el 4, en la realidad no es así, ya que nosotros podemos acceder primero al módulo 4 y, en el caso de que no hubiese ningún pedido no se realizaría la factura, apareciendo el mensaje de error o de aviso que nos indicaría que no existe ningún pedido al que se le pueda hacer factura. Tal como hemos visto primero puedo procesar el módulo 4 y luego el 3 o viceversa, es decir el orden depende de la selección que haga la persona que trabaje con el programa.

Así mismo, existe otra transacción en el módulo 1, ya que no podremos dar de alta, de baja o consultar/modificar a un proveedor de forma simultánea. El proceso 1.4 puede ser contemplado por algunos lectores también como parte de la transacción, sin embargo, en la solución hemos decidido que sea un proceso que se hace siempre, independientemente de la opción que se haya seleccionado.
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Cuestión 6. (Piattini et al. 96) En este ejercicio, el enunciado tiene ocultos los centros de transacción existentes en la solución propuesta. El primer centro de transacción, módulo 0, se corresponde con el párrafo «por un lado, es necesario tratar a los proveedores y, por otro, es necesario tratar a los clientes». Evidentemente, con un conocimiento más profundo del sistema se llegaría a esta conclusión, dado que está frase pudiera ser ambigua para algunos lectores.

La segunda transacción se produce con los clientes, módulo 1, y es evidente que un cliente no puede alquilar, devolver o reservar una película, simultáneamente sino que si quiere realizar estas tres acciones tendrá que hacerlas una detrás de otra.

La tercera transacción, módulo 2, se produce porque el enunciado dice que tanto el registro de catálogos de películas como la generación de pedidos de películas se realizan de forma independiente, es decir, que ninguna función necesita de la otra para ejecutarse.

En este ejercicio no se ha contemplado el tratamiento de errores, que, evidentemente, debe tener cualquier aplicación que se haga. Este tratamiento de errores debería contemplar, por ejemplo, que no se puede devolver una película si no se ha alquilado previamente. Esto no quiere decir que al ejecutar el programa, con la solución propuesta, no se pueda realizar primero el módulo de devoluciones y luego cualquier otra opción, ya que si primero se ejecuta el módulo de devoluciones y no hay alquileres, daría el correspondiente mensaje de error.

Tanto esta solución como la del ejercicio anterior reflejan la programación de los programas basados en windows, donde se pueden tener abiertas muchas ventanas en paralelo, aunque realmente sólo se trabaja con una. La forma de expresar este tipo de programación es mediante transacciones.
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